ENCUENTROS DE INNOVACION 2026
Sesion 2: Salud Digital - tecnologias del Instituto Tecnolégico AlJU

Dia: 18 de febrero 2026

Horario: 14:00-15:00 h

Duracién: 1 h

Modalidad: Presencial

Ponente: Instituto Tecnoldgico AlJU

Programa
Una jornada para conocer soluciones reales basadas en Realidad Virtual, Inteligencia Artificial,
gamificacion, modelos anatémicos 3D y tecnologias avanzadas de fabricacién aditiva aplicadas a salud.

Proyectos desarrollados junto a profesionales sanitarios y validados en entornos clinicos y sociales.

AMBITOS DE INNOVACION

J Rehabilitaciéon y evaluacion funcional

J Apoyo al diagndstico mediante IA

J Humanizacion y reduccién de ansiedad

J Bienestar emocional y psicosocial

J Anatomia digital y simulacion 3D

J Fabricacion aditiva aplicada a salud y regeneracion tisular

Financiado por ¥ al—
la Unién Europea == Fondos Europeos

PRODUCTS & LEISURE ituto de Investigacion Sanitaria
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ENCUENTROS DE INNOVACION 2026
Sesion 2: Salud Digital - tecnologias del Instituto Tecnolégico AlJU

CASOS REALES DESTACADOS

GASORYV: Solucion de Realidad Virtual para reducir la ansiedad en pacientes con hematofobia durante
procesos clinicos.

HEFMOB: Prototipo interactivo orientado a la movilizacién temprana en pacientes con insuficiencia
cardiaca, mejorando su seguimiento funcional.

GLIO IA: Plataforma de Inteligencia Artificial que apoya el diagndstico de tumores cerebrales mediante
analisis avanzado de datos.

APPZHEIMER: Videojuegos digitales disefiados para la deteccion precoz del Alzheimer, ofreciendo
evaluacion cognitiva ludica y no invasiva.

CONECTA: Plataforma gamificada para reducir la soledad no deseada y fomentar la participacién social en
personas mayores.

CUIDAR: Entornos inmersivos personalizados con |IA y Realidad Extendida que potencian el bienestar
emocional y fisico del paciente.

C MOTRIZ; Sistema de analisis del movimiento para evaluar la movilidad y apoyar procesos de
rehabilitacion funcional de manera objetiva.

Impresion de Anatomia Digital: Modelos anatémicos 3D hiperrealistas generados a partir de imagenes
médicas reales, orientados a planificacidon quirurgica, simulacién y formacion clinica.

BioScaff3D — Nuevas formulaciones biocompatibles para ingenieria tisular

Proyecto destinado al desarrollo de nuevos materiales biocompatibles y bioabsorbibles para fabricacion
aditiva, disefiados para crear andamios personalizados que favorecen la regeneracion ésea.

Financiado por ¥ l—
la Unién Europea === Fondos Europeos
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ENCUENTROS DE INNOVACION 2026
Sesion 2: Salud Digital - tecnologias del Instituto Tecnolégico AlJU

DEMOSTRADORES TECNOLOGICOS
Los asistentes podran interactuar con:

J Realidad Virtual aplicada a la reduccion de ansiedad

J Videojuegos aplicados a evaluacidn cognitiva y apoyo emocional

J Modelos anatdomicos digitales 3D

J Tecnologias interactivas orientadas a bienestar y promocion de habitos saludables

¢POR QUE ASISTIR?

J Acceso directo a tecnologias probadas en entornos reales

J Vision clara de soluciones transferibles a centros sanitarios y sociales

J Oportunidades de colaboracion en proyectos de innovacion en salud

J Un espacio donde convergen clinica, tecnologia e investigacion aplicada
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